H Obvooeia (Opnpog, 8oc at. T.y.) eivat To devtepo
HEYAAO £TTOG TG ApYALAG EAANVIKNG YPOHHATELAS HETA
v IMada. Amoteleitan amo mepirou 12.000 otiyoug kat
TLEPLY PAPEL TOV OEKAETH aywva Tou Oduoota yia v
EMLOTPOPN OTNV TTaTpida Tou, TV [0aK.

"Avopa pot evvette, Moloaq,
TIOAUTPOTIOV, O¢ HAAA TTOMAQ
A Y X0, emet Tpoing iepov
mtolebpov Emepoe:
TTOAGOV &’ avBpw v 1dev

ACTEQ KAL VOOV EY VW,

TOAQ O’ 0 Y’ €v TTOVTQ TTAbev

ahyea ov kata Bupdv,

QAPVUHEVOG NV TE YUYNV KL
VOO TOV ETALPWV.




OAY2Z2EIA

To oy vidt auto €xel 0TOYO VA TNOETE piE THV TPLPT) OO,
Tavw ot pubikn Meooyeto, o peyalo tagidt Tou
Oduoata, omtwg To dinyeitat o ‘Opnpog atnv «Odvooeiav.

Oa tak1deyete 6TOU 0O¢ KATeUBUVEL To TTAOLO 0Ag, ATTO
v Tpoia w¢ v 10axn, to Pacikeio tou Oduoota.

Katd t diapkeia g d1adpopng HITopeL vat CUVAVTHOETE
epod1a, Kivduvoug, ala kat Baupatoupyés BonOeieg,
OTIWE AKPLPWE 0 TToAUpNYavog kat yYevvaiog Oduootag.

OTTw¢ OTIC TIEPLTIETELEG TOU NPWA, ETOL KAL OTO TIALYVidL
Hag, 1 TUYN 1) ot atuyies Tou Taidiov oag, eEaprovial
amo t BouAnon twv pubikov Becdv.

AVTIKQTOTITPILOVIAG PG ATIO TIC IO TAANLES LOTOPIEG TOU
KOopou, To Taryvidt g Oduooeiag Ba oag payéyet pe Tig
OUVOPTIAOTIKEG TEPLTIETELEC TOV.

Aépa ota Ttavid oog, Aottrov! ANG pn Eeydoete va
SraPaoete TpwdTA TIG 00NYiEC TTOU akoAouBouv.



Odnyieg [Maryvidioy

pOplqplqpl qpl Rl Gl R Rl Apd Apl ARl (ARl R pd R pd 0

ZKOTIOG TOU TIALYVIOL0U EIVAL VA PTACEL KATIOLOG TIPWTOS OTNV
[Bakn (ap1Bpdg 101), Eexivaovtag amo v Tpoia (apBpoc 1).

K&0e mraiktng tomoBetet tnv tpifpn tou 010 £181KS TETpAYWVO
NG KapTEAAG. Piyvel To LApt pe T OELpA TOU KAl TIPOYWPA
TO00UG KUKAOUG, 000ug OetyverL 0 aptBpog tou Laprou. Kata 1
Sradpopny, kaBe Taiktng ouvavid gprodia  Pondeteg, g
kat 0 1d10¢ 0 Oduootag. AUTA TIEPLY PAPOVIAL AVAAUTIKA
TTAPOKATW:

XOPA TON KIKONON
2.ITapapéver yia eva yupo

AOHNA
7.Zavapiy Vet To Lapt

TPIKYMIA
13. Emavépyetat ekel OTTOU

Bpiokotav tpiv piket To Lapt

I[NOXEIAONAX
14. OmoBoywpel 6 KUKAOUG




TPIKYMIA
15. Emravépyetar ekel 0mmou Bprokotav

mtptv piEet To Lapt

XOPA TON AOTOPATON
25. [Mapapevet el 3 yupoug

TPIKYMIA
28. Emtavépyetat ekel Omrou Pprokotav

mtptv piket To Lapt

TPIAINA
29. OmioBoywpet 3 kUkAoug

TPIKYMIA
30. Eravépyetat ekel trou Pprokotav

mptv piEet To Capt

KYKAOIIEY
34. IMapapever et 3 yUupoug

NHXI TOY AIOAOY
38. Eavapiyvet To Tapt




XOPA TON AAIXTPYTONON
44. Emtavepyetrat otnv Tpoia

IMAAATI THY KIPKHX
47-49. Eavapiyvet To Tapt

AAHY
48. IMopapéver yia éva yupo

2EIPHNEX
54. Zavapiyvel To Lapt

XAPYBAH
57. TTpoywpet 3 KUKAOUG

2KYAAA
58. ITpoywpel 3 kKUkAoug

NHXI TOY HAIOY
59. OmioBoywpet 4 kUkAoug




TPIKYMIA
63. Etavépyetat kel 0mrou Pprokotav

mptv piEet To Lapt

TPIAINA
64. OmioBoywpet 3 kUkAoug

TPIKYMIA
65. Eravépyetat ekel omrou Pprokotav
mtptv piket To Lapt

NH>I THY> KAAYWVOX
74. TTopapEver eKeL EwG OTOU PEPEL OTO
Capt 3

TPIKYMIA
78. Etavépyetat kel Omrou Pprokotav
mtptv piket To Lapt

[TOYXEIAONAXY
79. OmioBoywpel 6 kUkAOUg

TPIKYMIA

80. Emravépyetat kel 61rOU Bprokotav
mptv piket To Lapt




AEYKOG®EA
92. Eavapiyvet 1o Lapt

AOHNA
96. Zavapryvet To Lapt

OPAIAKEY
97. TTapapeveL €TTL Eva YUPO

IOAKH
101.'OTrolog pTacEL o€ QUTNV N THV

TIPOOTIEPATEL, EIVAL O VIKNTNG TOU
TTaryvid1ou

Kat todpa, 1tpiv apyioete 1o maryvidi, kaloé Ba ftav va
drafdoete pia epidnyn twv TeptmeTElV Tou Oduoota.
Oa oag Pondnoet va yapetite mepiocdtepo o Traryvidi!

Oduootac




Meta v kataotpo¢n g Tpoiag, ToAoi 'ENAnveg mrou
Eexiviioav va Yupioouv oTnv TATpida TOUS AVILHETOTIIOAVY
TepteTeleg. AM@v ta kapapia PovAiaEav, dAwv apakav ot
YWPEG pakpiveg kat Aot xabnkav. ‘Opwg, meptoodtepo o'
6Aoug TahattwphOnke o Oduootag, o Baothidag tng [0akn,
HEXPL VA ETIIOTPEWEL OTO AYATINHEVO TOU VoL Kat va EavaPpet
1 yuvaika tou, thv [InveAoTn, kat Tov yto tou, Tov ThAfpayo.
=Zekivnoe pe 0wdeka kapaPia kat eEEakO010UG TIOAEPLOTEG Yia
TNV ETTLOTPOPT), AANAA OTTO TNV TIPWTH KIOAAS HEPO TUVAVTINOE
TO0O0 PEYANN TPLKUpIA TTOU Ta KapaPia Tou, akuPépvnta, Tov
Epepav Ot Ywpa Twv Kikovmv.

O Aadg autog NTav oA aptAoEevog kat 72 aTro Ta TTAALKA pLa
tou Oduoota yabnkav o’ auth) T Y pa. MoAig Ttou tporafav
Ol UTTOAOLTIOL VA PHTIOUV 0T KapaPia. AAAQ, poAig
Eavoiytnkav otn Odlacoa, Eéomaoe Eava gpofepn Buea.
Evvia pépeg Oahaooodépvoviav oto éNayog kat T SEkath
HEPQ EPTATAV OE H1O YWPA TTOU KATOLKOUVTIAV ATTO TOUG
Awtopdyoug, avBp@Tous TTou ETpwyav HOVo AWTOUC.

'‘Oto10¢ TAE1dOLOTNG ETPWYE ATIO AUTOV TO YAUKO KAPTIO,
Eeyvouae tnv matpida Tou Kat Oev NBehe va pUYEL ATTO TN YOpa
toug. [Tap’ OAa autd, katagepav va Eepuyouv kat pe yilia
Baoava, HETA ATo OEKA HEPES, EPTATAV OTH YWPA TWV
KukAoTmv.



Ot KukAwTreg fitav tepaaTtiot
YLYQVTEG, TIOU ELYQV IOVO EVOL
HOTL OTO HETWTIO. ZEPETE
BéPata 1t paPnge o
Oduooeag ekel KAt TTwC
KATAPEPE va EEPUYEL ATIO TOV
[ToAUgnpo, TroV €elye

OKOTWOEL APKETOUS ATIO TOUG
TUVIPOPOUG TOU.

‘Otav 0 Oduoofag KATAPEPE va PUYEL ATIO AUTO TO VNJT,
éptaoe ot éva Ao, o1rou Lovoe o Aiohog, o Bed¢ Twv avépwy,
HE TN Yuvaika Tou, Toug €61 y1oug Tou kot Tig €61 Kopeg Tou.O
Aiolog uttodeyOnke pe Béppn Tov Oduoota kat Toug
TUVIPOPOUG TOU KAL TOUG YAPLOE EVAV HEYAAO OEPHATIVO QOKO,
vepato avépoug. Tov oupouleye va déget Tov aok6 OTO
KOTAPTL TOU KApAPLoU TOU KAl va TOV AVOiEEL POVO OTAV
YpELAaTeEL va aproet eAeubepo Tov Avepo Ttou Ba tov Bonbouoe
va taEideyet. [a evvid pépeg, o Oduooéag kat o1 GUVTPOPol
Tou elyav Kaho taEidt kat mAnoialav otnv [10akn. Hrav
APKETA KOVIA 0TV TTaTpida Toug, otav o Oduootag,
eEavTAnpévog, amokotpnOnke.

Tote, o1 ouvtpogol Tou avoiEav Tov aoKO ATTo
TIEPLEPYELQ, Y1Q VO OOUV Tt EIYE HEOT. ApPEOWG
oL Avepot EEpuyav, TIPOKAAWVTACS TETOLO YOHO
Tou 1) Tapaypevn Oalaocoa Eavagepe tov
OduoTEa KAl TOUG TUVIPOPOUG TOU OTO VIOl
Tou A16Aou. ATIO €KEL, OL VAUQAYOL EPTACAV OTO

)

VOl TV pHEYOAAOOWH®V AQLOTPUYOV®V, TTOU
ETpwyav avBpwTrivo Kpéag.



O1 Aatotpuyoveg TIpokAAecav Ti)

peyaAutepn Tnpid otov Oduoota,
kabw¢ BouhiaEav ta kapaPia tou
KOl OKOT@WOAV TOUG TIEPLOTOTEPOUS s
ATT6 TOUG VAUTES TOU. MGvo autdg

KOTAPEPE VA HTTEL OTO KAPAPL TOU |
KO HE TOUG e)\axwroug OUVTpoq)oug ==

1= - o

TIOU TOU OTTEHELVALV, VO GUYEL HOKPLA OTIO AUTOUG Toug

poPepouc avBpwtopayous.

O1 meprméteieg Tou Oduoota, Opwe, dev Tedeiwoav eket. O
avepog Tov 06N ynoe ato vnot g Kipkng, g pdytooag mou
HETAPOPPwVE Ohoug Toug TaE1diwtes ot Lwa. 'Etot,
HETOHOPPWOE KAL TOUS OUVIPOPoug Tou OduooEa 0e Youpouvia.
O Oduootag, opwg, pe tn Bonbeta Tou Beov Eppn, kataeepe va
TWOEL TOUG GUVIPOPOUS Tou. MAMOTA, pAYEWE TOOO TTOAU TNV
Kipkn pe v aAikapid Tou, TTou Tov KpATHOE KOVIA TNS Evav

XpOvo.

‘Otav, 6pwg, Npde n wpa va uyeL,

o
Lo e L G KALVOUPYLEG TIEPLTIETELEC TOV
' 1\ Wit },..‘ ‘ . , ;
N\ W © mepipevav otn Odhacoa. Ot Zerpriveg
i )u-‘ ) ) ,
U \ | a. Tpoomabnoav va TAavéyouv autov
@, =SSR 207 KAl TOUG GUVIPOPOUS TOU HE TAl YAUKQ

> Toug Tpayoudia.

H XapuPdn, 1o tpopepo tépag, BEAnoe va Toug katamiel kat 1
kUM, éva Mo tépag pe €EL kepdha, aptrake €1 ato Toug
OUVIPOPOUC TOU KAL TOUG EPAYE.



Xe éva Vol ouvavinoav 1a 1epd Lwa tou Beov 'HAou kat ot
TIELVAOHEVOL VAUTEG E0paEav pepika Podia yia va gave. 'Otay,
opwg, Eekivnoav va puyouv amo 1o viot, o Bedg 'HArog, BENovtag
VA TOUG TIHWPTTEL, TEPOKAAECE TOTO HEYAAN TPLKUHIA TTOU
YaOnkav olot ot ouvipogpoi Tou. Mévo o Oduootag owbnke,
AV o€ pia oavida ato 1o kapaPi. To kupa tov EEPpaoe ato
vnot g Kaluyg, n omroia Tov KpATNoe Kovid g Yia epT1d
xpovia. O Oduooeag, Opmws, AaYTapouoe va Ol Th YUVAIKA TOU
kot 1o TTadl Tou. Tehikd, pia pépa nf Kahuya tou elrre g eivan
eheuBepog. Tote o Oduootag éptiae pia oyedia kat Eekivioe yia
v [B8akn.

'Opwg, o Beog IMooetdwvag, ou Tov
HLOOUTE ETIELON ElYE TUPAWDOTEL TOV Y10
Tou, Tov [ToAUgnpo, onkwae pofep
TpiKUpia Kat 1) oyedia tou Oduoota
Bubiotnke. O Oduootag aleve Tpia
HEPOVUYTQ HIE TO KUHATA, WOTIOU Ol
Ocol éotethav tn Aevkobia, pia amo
116 Beéc g Balaooag, va tov Bonbnoet.
«[érake 1 povya oou otnv BdAacoo,

Tou pwvake, «kat TUMEOU pe auTo TO

mémho. Ki otav ¢taoeig ot otepia piEto otn Bdlacoa kat
auto Ba €pBet o€ epéva. Xe Myo Ba €yeic ptdoer o Ywpa Twv
Pardkwv. Ot TEPLTIETEIEG TOU PTAVOUV OTO TENOG TOUQ.
Tulypévog o Oduootag pie o TETTAO TG Bedg koAUpTNOE
KPOTNHEVOS ATTO 1A 0aviOa. AUO HEPES EKAVE VA PTACEL OTH)
Ywpa twv Pardkwv kat v Tpith, Enpepwvovtag, Ppednke
EQTAWHEVOC OTA KATATTIPA YAAIKLA TOU VIO1O0U.



Exet, tov Pprike n Navoika, kopn tou PactAiad AAkivoou kot
tov 0dnynoe atov matepa tng. O AAkivoog poAig épabe g o
E€vog tav o Oduootag, Npwag Tou Tpwikou ToAEpoU, TOV
Oavpaoe tooo Tou tov TRtnoe yia yaptrpo tou. O Oduootag
apvnOnke va mavipevtel T Navoikd, yrati n6eke va yupioet
otnv yuvaika Tov, TV [InveAommn. Tote, o Paotiiag tou
EpTioEe Eva peyalo kapaPt kat Tov E0TElAE 0TV TTATPIOA TOU

HE TLHEC.

210 petoky, tnv [InvehoTrn eiyav tpryupioetl TTOANOL pVNOTHPE,
TTou TrioTevav OTt 0 Pacthidg e 18akng eiye yabel kat v
nBelav yia yuvaika Toug, yia va tapouv to BaoiAero. To
KOKO QUTO KPATNOE OAOKANPA XpOVIA KAl 1) HOVI TIAPNYOpLA
¢ [TnvehoTing fTav o y1og g, o TnAépayos. ‘'OAn v npépa
UPOALVE OTOV APYAAELS TNG TO TTAvi Kat To Ppadu ERAwve ,
Y1OTL EIYE TIEL OTOUG HVNOTNPES OTL OTAV TEAELWTEL TTOV
ApPYAAELD TNG EVAl HEYAAO Y1TOVA TIOU EQTIAYVE Yia Tov Tebepo
G Tov Aaéptn, ToTe Ba aropdoile motov Ba didxheye atrod
TOUG HVNOTNPEG.




Qotoo0, 0 Oduootag éptace e To kapaPt Twv Pardkwv atnv
[0axn petappieopévog oe TNTIAVO, Y1A VAl PNV TOV AVAY VO PLOEL
Kavels. ApEcwg TNye va Ppet Tov Yepo Tooptavn Evpato, yia
va paBet véa yia to omitiko Tou. 1nv koAiPa tou Evpatou
Bpebnke petd amo Ayeg pépes o TnAépayog, wou dev
AVAYVWPLOE TOV TIATEPA TOU HETA ATIO TOOX X povia. O
OdUOOEQS OPWG, OPETHS AVAY VWPLOE TOV Y10 Tou. Ta dakpua
Tov étviEav, alAa dev ERyale pihia. ‘Otav épuye o Eupatog, o
TnAépayog, pe t PonBeia tng Bedc ABnvag, avayvopioe Tov
TATEPA TOU KAl UOTEPA OTIO EIKOOL YPOVIA, Ay KAMATTNKAY
OPLYTA, TIATEPAS KAL Y10G KAL EKAQWAV OTTO EUTUYIO. AHETMG
kabioav va okeptouv Ttads Ba Bydlouv attd ™ péon toug
pvnotipeg kat s Oa Eavakepdioer o Oduootag 1o Pacield
Tou, Y1oTl o€ Ayeg pepeg 1) [TnveAomn émpere va OrahéEet Tov
KOLVOUPLO AvOpa TNG. ¢

O Oduootag, AotTov, OKEPTNKE va PAAEL TOUG PHVIOTN PES VOl
AVTIOY WVIOTOUVE HETOEU TOUG pie TO TOEO Tou. AuTog Trou Dat
TIEpVOUOE TO PENOG TOU ATIO Ti¢ TPUTIES OWOEKA TOEKOUPLAV,
TIOU ITAV TO ayaTNpévo aywviopa tou Oduoota, Oa émaipve
yia yuvaika tou thv [Invehorn. O TnAépayog TEVIwaoe TTp@TOg
10 T6E0 Tou Oduaota. H ouppwvia Tav Tws eav TEETUYOLVE,
Oa kpatovoe v pnTépa Tou KOVIA Tou. Ma dev Ta KATAPEPE
kat €dwaoe 1 Béon Tou atoug uttoyngloug yaptpous. ‘OMot, o
évag Tiow att' Tov aAo, adika Tpootabnoav va tevidoouv
10 T0E0 Tou Oduoota.



210 petau o Oduootag pe v Ponbeia tou Evpatou kat evog
aMou Bookou ékAeroe KOAX OAEG TIG TIOPTEC Y1Q VA HNV TOU

EEPUYEL KAVEIG ATIO TOUG PVNOTIPEC KAL UOTEPA LN TNOE VO TIAPEL
KOl AUTOG HEPOG OTO QY WVIOHA.

Me y€pt olyoupo, TEVIWOE TO
1050 Kot TETOEE TO PENOG
AVAHETA aTIO Ti¢ OWOEKA
TPUTIEG TV ToeKoUpLv. Ot
HVNOTHPES OAV TO €10V QUTO
TpopaEav oAU, oAAG Thv
1610 otiypn o Oduooéag

métae Ta Koupéhia o
TAve Tou, apmake 1o T0E0
Tou kot pe tnv BonBeia Tou
Y10U TOU OKOTWOE EVAV Evav
TOUG UTIOYNPLOUG YOHTIPOUG.

'Eto1, o Pacihag tng I8akng eAeubépwoe To oG T TOU ATTO
TOUG KAKOUG HVNOTHPES TTOU TaAaiTtwpovoav To Baoilelo kat 1
yuvaika Tou yia ypovia. H Invehorn otav épabe ta véa, dev
TOMIOUOE VAl TO TILOTEWEL, AAAQ OTAV EIOE TOV AVOPA TNG, APECMG
TOV YVW@PLOE, ETIECE OTNV AYKAALA TOU KAl EKAQYE ATIO EVTUYIQ.
Yotepa, 0 Oduootag ouvAVINoEe T0 YEPO TIATEPQ TOU TOV
Aaéptn kot pe v TTpootacia g ABnvag Paoileye oto vnotl
tou. [1éBave eutuyiopévog ota Pabia yepaparta.
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ODYSSEY

This game aims to retrace, with your trireme, the legendary
voyage of Odysseus across the mythical Mediterranean, as
recounted by Homer in the “Odyssey”.

You will travel wherever your ship takes you, from Troy to
Ithaca, the kingdom of Odysseus.

Along the way you may encounter obstacles, dangers, but also
miraculous help, just like the resourceful and brave Odysseus.

As in the adventures of the hero, so in our game, the luck or
misfortunes of your journey depend on the will of the mythical
gods.

Reflecting one of the world's oldest stories, the Odyssey board

game will enchant you with its exciting adventures.

So, set saill But don't forget to read the instructions below first.



Game Instructions
ioplqpn Al Aplqp Qg ol Qpd

The objective of the game is to be the first to reach Ithaca
(number 101), starting from Troy (number 1).

Each player places their trireme on the designated square of the
board. They roll the dice in turn and move forward as many
spaces as the number rolled on the dice.

Along the way, each player encounters obstacles or aids, just like
Odysseus himself. These are described in detail below:

LAND OF THE CICONES
2. Stay for one turn

ATHENA
7. Roll the dice again

STORM
13. Return to the position you

were at before rolling the dice

POSEIDON
14. Move back 6 spaces




STORM
15. Return to the position you

were at before rolling the dice

LAND OF THE LOTUS-EATERS
25. Stay for 3 turns

STORM
28. Return to the position you

were at before rolling the dice

TRIDENT
29. Move back 3 spaces

STORM
30. Return to the position you
were at before rolling the dice

CYCLOPES
34. Stay for 3 turns

ISLE OF AEOLUS
38. Roll the dice again




LAND OF THE LAESTRYGONIANS
44. Return to Troy

PALACE OF CIRCE
47-49. Roll the dice again

HADES
48. Stay for 1 turn

SIRENS
54. Roll the dice again

CHARYBDIS
57. Move forward 3 spaces

SCYLLA
58. Move forward 3 spaces

ISLE OF THE SUN
59. Move back 4 spaces




STORM
63. Return to the position you

were at before rolling the dice

TRIDENT
64. Move back 3 spaces

STORM
65. Return to the position you

were at before rolling the dice

ISLE OF CALYPSO
74. Stay there until you roll a 3

STORM
78. Return to the position you

were at before rolling the dice

POSEIDON
79. Move back 6 spaces

STORM
80. Return to the position you

were at before rolling the dice



LEUCOTHEA
92. Roll the dice again

ATHENA
96. Roll the dice again

PHAEACIANS
97. Stay for one turn

ITHACA

101. Whoever reaches or surpasses
this space is the winner of the game

And now, before starting to play, it would be a good idea to
read a summary of Odysseus's adventures. It will help you
enjoy the game even more!

Odysseus




After the destruction of Troy, many Greeks who set out to return
to their homeland faced adventures. Some had their ships sink,
others landed in distant lands, and some were lost. However,
none were more tormented than Odysseus, the king of Ithaca,
before he could return to his beloved island and reunite with his
wife, Penelope, and his son, Telemachus. He set off with twelve
ships and six hundred warriors for the journey home, but from
the very first day, he encountered such a great storm that his
ships, adrift, brought him to the land of the Cicones.

These people were very inhospitable, and 72 of Odysseus'
warriors perished in this land. The rest barely managed to board
their ships. But as soon as they ventured out to sea, another
dreadful storm broke out. For nine days, they were battered by
the waves, and on the tenth day, they reached a land inhabited by

the Lotus-Eaters, people who ate only lotus fruit.
Whoever among the travelers ate this sweet fruit would forget

their homeland and no longer wish to leave their country.
Despite this, they managed to escape, and after much suffering,
ten days later, they arrived in the land of the Cyclopes.



The Cyclopes were enormous giants

__ with only one eye in the middle of

Ay | T™ their foreheads. You surely know what
, | Odysseus endured there and how he

| managed to escape from Polyphemus,

/\\ /4" who had killed several of his

companions.

When Odysseus succeeded in leaving that island, he arrived at
another where Aeolus, the god of the winds, lived with his wife,
his six sons, and his six daughters. Aeolus warmly welcomed
Odysseus and his companions and gave him a large leather bag
full of winds. He advised him to tie the bag to the mast of his ship
and open it only when he needed to release a wind to aid his
voyage. For nine days, Odysseus and his companions enjoyed a
smooth journey and were nearing Ithaca. They were so close to
their homeland that Odysseus, exhausted, fell asleep.

Then, out of curiosity, his companions opened
the bag to see what was inside. Immediately, the
winds escaped, causing such chaos that the
turbulent sea brought Odysseus and his
companions back to Aeolus' island. From there,
the shipwrecked sailors reached the island of the
towering Laestrygonians, who ate human flesh.

o)



The Laestrygonians caused the
greatest disaster to Odysseus, as
they sank his ships and killed most
of his sailors. Only he managed to
board his ship and, with the few
companions left, flee far from these
dreadful cannibals.

However, Odysseus' adventures did not end there. The wind
brought him to the island of Circe, the sorceress who turned all
travelers into animals. She transformed Odysseus’ companions
into pigs. Yet, with the help of the god Hermes, Odysseus
managed to rescue his companions. He even captivated Circe
with his bravery so much that she kept him with her for a year.
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When the time came for him to leave, new adventures awaited
him at sea. The Sirens tried to lure him and his companions with
their sweet songs.



Charybdis, the terrifying monster, attempted to swallow them,
and Scylla, another monster with six heads, snatched six of his
companions and devoured them.

On another island, they encountered the sacred cattle of the god
Helios, and the starving sailors slaughtered some of the oxen to
eat. However, when they departed from the island, Helios,
seeking revenge, caused such a violent storm that all of Odysseus’
companions perished. Only Odysseus survived, clinging to a piece
of his ship.The waves carried him to the island of Calypso, who
kept him with her for seven years. However, Odysseus yearned to
see his wife and child.

One day, Calypso told him he was free to leave. Odysseus built a

raft and set sail for Ithaca.

—

Yet Poseidon, who hated him for blinding his son Polyphemus,
raised a terrible storm, and Odysseus' raft sank. He struggled with
the waves for three days and nights until the gods sent Leucothea,
a sea goddess, to help him. Throw your clothes into the sea," she
told him, "and wrap yourself in this veil. When you reach the
shore, toss it back into the sea, and it will return to me. Soon, you
will arrive in the land of the Phaeacians. Your adventures are
nearing their end."



" Wrapped in the goddess' veil, Odysseus swam, holding onto a
plank. It took him two days to reach the land of the Phaeacians,
and on the third day, at dawn, he was found lying on the white

pebbles of the island.

There, he was discovered by Nausicaa, the daughter of King
Alcinous, who brought him to her father. When Alcinous learned
that the stranger was Odysseus, a hero of the Trojan War, he
admired him so much that he oftered him his daughter's hand in
marriage. Odysseus declined, as he wished to return to his wife,
Penelope. The king then built him a magnificent ship and sent
him home with honors.

Meanwhile, Penelope was surrounded by many suitors who
believed that the king of Ithaca was lost and sought to marry her
to claim the kingdom. This torment lasted for years, and
Penelope’s only solace was her son, Telemachus. Every day, she
wove on her loom, only to unravel her work at night, as she had
promised the suitors that once she finished weaving a large cloak
for her father-in-law, Laertes, she would decide whom to marry.




Odysseus arrived in Ithaca on the Phaeacians’ ship, disguised as a
beggar so that no one would recognize him. He immediately
went to the old shepherd Eumaeus to learn news of his
household. In Eumaeus’ hut, Telemachus, who did not recognize
his father after so many years, arrived a few days later. Odysseus,
however, immediately recognized his son. Overwhelmed with
emotion, he remained silent. When Eumaeus left, Telemachus,
with the help of the goddess Athena, recognized his father, and
after 20 years, father and son embraced tightly and wept with joy.

They then planned how to deal with the suitors and reclaim
Odysseus’ kingdom. In a few days, Penelope was supposed to
choose a new husband.

Odysseus devised a contest for the suitors, challenging them to
string his bow and shoot an arrow through twelve axe-heads.
Whoever succeeded would marry Penelope. Telemachus tried
first, hoping to keep his mother with him, but failed. One by one,
the suitors attempted and failed to string Odysseus’
bow.Meanwhile, with the help of Eumaeus and another shepherd,
Odysseus locked all the doors to prevent anyone from escaping.
Then he requested to join the competition.



With a steady hand, he strung the bow and shot the arrow
through all twelve axe-heads. The suitors were terrified, but at
that moment, Odysseus cast oft his rags, grabbed his bow, and
with the help of his son, killed all the suitors one by one.

Thus, the king of Ithaca freed his palace from the wicked suitors
who had tormented his kingdom and wife for years. When
Penelope learned the news, she could hardly believe it. But when
she saw her husband, she immediately recognized him, fell into his
arms, and wept with happiness. Later, Odysseus reunited with his
elderly father, Laertes, and under Athena’s protection, he ruled his
island peacetully and passed away in deep old age, content.
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ODYSSEE

Dieses Spiel verfolgt mit deiner Triere die legendire Reise
des Odysseus iiber das mythische Mittelmeer, wie sie von
Homer in der ,,Odyssee” erzihlt wird.

Du reist, wohin dein Schiff dich trigt, von Troja bis nach
[thaka, dem Konigreich des Odysseus.
Auf dem Weg wirst du auf Hindernisse, Gefahren, aber
auch auf wunderbare Hilfe sto3en — genau wie der
einfallsreiche und mutige Odysseus.

Wie in den Abenteuern des Helden hingt auch in unserem
Spiel das Gliick oder Ungliick deiner Reise vom Willen der
mythischen Gotter ab.

Das Brettspiel ,Odyssee” lisst eine der dltesten Geschichten
der Welt wiederaufleben und wird dich mit seinen
spannenden Abenteuern verzaubern.

Also: Segel setzen! Aber vergiss nicht, vorher die
untenstehenden Spielregeln zu lesen.



Spielanleitung
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Ziel des Spiels ist es, als Erster Ithaka (Feld 101) zu erreichen,
ausgehend von Troja (Feld 1).

Jeder Spieler stellt seine Triere auf das vorgesehene Startfeld.
Dann wird reihum gewiirfelt und entsprechend der Augenzahl
vorgeriicke.

Unterwegs trifft jeder Spieler auf Hindernisse oder Hilfen —
genau wie Odysseus selbst. Diese sind im Folgenden im Detail
beschrieben:

LAND DER KIKONEN
2. Eine Runde aussetzen

ATHENE
7. Noch einmal wiirfeln

STURM
13. Zuriick auf das Feld, auf dem
du vor dem Wiirfeln warst

POSEIDON
14. 6 Felder zuriick




STURM
15. Zuriick auf das Feld, auf dem du
vor dem Wiirfeln warst

LAND DER LOTOPHAGEN
25. Drei Runden aussetzen

STURM
28. Zuriick auf das Feld, auf dem du
vor dem Wiirfeln warst

DREIZACK
29. 3 Felder zuriick

STURM
30. Zuriick auf das Feld, auf dem du
vor dem Wiirfeln warst

KYKLOPEN
34. Drei Runden aussetzen

INSEL DES AOLUS
38. Noch einmal wiirfeln




LAND DER IASTRYGONEN
44. Zuriick nach Troja

PALAST DER KIRKE
47-49. Noch einmal wiirfeln

HADES
48. Eine Runde aussetzen

SIRENEN
54. Noch einmal wiirfeln

CHARYBDIS
57. 3 Felder vorriicken

SKYLILA
58. 3 Felder vorriicken

INSEL DER SONNE
59. 4 Felder zuriick




STURM
63. Zuriick auf das Feld, auf dem du
vor dem Wiirfeln warst

DREIZACK
64. 3 Felder zuriick

STURM
65. Zuriick auf das Feld, auf dem du
vor dem Wiirfeln warst

INSEL DER KALYPSO
74. Bleibe hier, bis du eine 3 wiirfelst

STURM
78. Zuriick auf das Feld, auf dem du
vor dem Wiirfeln warst

POSEIDON
79. 6 Felder zuriick

STURM
80. Zuriick auf das Feld, auf dem du
vor dem Wiirfeln warst




LEUKOTHEA
92. Noch einmal wiirfeln

ATHENE
96. Noch einmal wiirfeln

PHAIAKER
97. Eine Runde aussetzen

ITHAKA
101. Wer dieses Feld erreicht oder
tiberschreitet, gewinnt das Spiel

Und nun, bevor ihr mit dem Spiel beginnt, wire es eine gute
Idee, eine Zusammenfassung der Abenteuer des Odysseus zu
lesen. Das wird euer Spielerlebnis noch bereichern.

Odysseus




Nach der Zerstdrung Trojas erlebten viele Griechen, die sich auf
den Heimweg machten, zahlreiche Abenteuer. Einige ihrer
Schifte sanken, andere landeten in fernen Lindern, und manche
gingen verloren. Doch keiner wurde so sehr gepeinigt wie
Odysseus, der Kénig von Ithaka, bevor er auf seine geliebte Insel
zuriickkehren und sich mit seiner Frau Penelope und seinem
Sohn Telemachos wiedervereinen konnte. Mit zwolf Schiffen
und sechshundert Kriegern machte er sich auf den Heimweg,
doch schon am ersten Tag geriet er in einen so heftigen Sturm,
dass seine Schiffe abtrieben und ihn in das Land der Kikonen
brachten.

Dieses Volk war sehr unfreundlich, und 72 von Odysseus’
Kriegern kamen dort ums Leben. Die tibrigen schaftten es nur
mit Miihe, wieder an Bord ihrer Schifte zu gelangen. Doch kaum
waren sie wieder zur See gestochen, brach ein weiterer
schrecklicher Sturm los. Neun Tage lang wurden sie von den
Wellen hin und her geworfen, und am zehnten Tag erreichten
sie ein Land, das von den Lotosessern bewohnt wurde —
Menschen, die sich nur von Lotosfriichten ernihrten. Wer von
den Reisenden diese siil3e Frucht af3, vergal3 seine Heimat und
wollte das Land nicht mehr verlassen. Trotzdem gelang ihnen die

Flucht, und nach vielen Strapazen erreichten sie zehn Tage spiter
das Land der Kyklopen.



Die Kyklopen waren riesige
Riesen mit nur einem Auge
mitten auf der Stirn. Sicher
kennt ihr die Geschichte, was
Odysseus dort erleiden musste
und wie er Polyphem, der
mehrere seiner Gefihrten

getdtet hatte, entkommen
konnte.

Nachdem Odysseus diese Insel verlassen hatte, gelangte er zu
einer anderen, wo Aiolos, der Gott der Winde, mit seiner Frau,
seinen sechs S6hnen und sechs Tochtern lebte. Aiolos empfing
Odysseus und seine Gefihrten freundlich und schenkte ihm einen
groflen Ledersack, in dem alle Winde eingeschlossen waren. Er
riet ihm, den Sack am Mast seines Schiftes festzubinden und ihn
nur zu 6ffnen, wenn er einen bestimmten Wind zur Heimfahrt
bendtigte. Neun Tage lang verlief die Fahrt ruhig, und sie
niherten sich bereits Ithaka. Sie waren ihrer Heimat so nah, dass
Odysseus, erschopft, einschlief.

Aus Neugier 6ftneten seine Gefihrten den Sack,
um zu sehen, was sich darin befand. Sofort
entwichen die Winde und verursachten solches
Chaos, dass das aufgewiihlte Meer Odysseus und
—A seine Gefihrten wieder zuriick zur Insel des
: ’ Aiolos trieb. Von dort aus gelangten die

Schiftbriichigen zur Insel der riesigen
Laistrygonen, die Menschenfleisch aB3en.



Die Laistrygonen verursachten die
orofte Katastrophe fiir Odysseus,
denn sie versenkten seine Schiffe

und tSteten die meisten seiner

| Minner. Nur er selbst konnte sich
§ auf sein Schiff retten und mit den
% wenigen Uberlebenden weit fort
von diesen grausamen Kannibalen

" fliehen.

Doch Odysseus’ Abenteuer endeten hier nicht. Der Wind trug
ihn zur Insel der Zauberin Kirke, die alle Reisenden in Tiere
verwandelte. Sie verwandelte Odysseus’ Gefihrten in Schweine.
Doch mit Hilfe des Gottes Hermes gelang es Odysseus, seine
Gefihrten zu retten. Er beeindruckte Kirke mit seinem Mut so
sehr, dass sie ihn ein ganzes Jahr bei sich behielt.

Als die Zeit zum Aufbruch

v e
o] AR 4‘4 gekommen war, warteten neue
‘i,"t“ Abenteuer auf ihn. Die Sirenen
: ‘ £\ » versuchten, ihn und seine
E "’“f AN Gefihrten mit ihrem betérenden
[ i A0\ Gesang zu locken,

Charybdis, das furchterregende Ungeheuer, wollte sie
verschlingen, und Skylla, ein anderes Ungeheuer mit sechs
Kopfen, riss sechs seiner Gefihrten mit sich und fral3 sie.



Auf einer weiteren Insel begegneten sie den heiligen Rindern des
Sonnengottes Helios, und die ausgehungerten Seeleute

schlachteten einige der Tiere, um sie zu essen. Als sie die Insel
verlieBen, lie3 Helios, auf Rache sinnend, einen gewaltigen Sturm
aufkommen, der alle Gefihrten des Odysseus das Leben kostete.
Nur Odysseus iiberlebte, indem er sich an ein Stiick seines Schiffes
klammerte. Die Wellen trugen ihn zur Insel der Kalypso, die ihn
sieben Jahre lang bei sich behielt. Doch Odysseus sehnte sich nach
seiner Frau und seinem Kind. Eines Tages sagte Kalypso ihm, dass
er frei sei zu gehen. Odysseus baute ein Flo3 und segelte in
Richtung Ithaka.

Doch Poseidon, der ihn wegen der Blendung seines
Sohnes Polyphem hasste, lie(3 einen furchtbaren
Sturm aufkommen, der das Flof3 zerstorte. Drei
Tage und Nichte kimpfte er mit den Wellen, bis
die Gotter Leukothea, eine Meeresgdttin, schickten,
um ihm zu helfen. ,Wirf deine Kleidung ins Meer*,
sagte sie zu thm, ,und wickle dich in diesen

Schleier.

Wenn du das Ufer erreichst, wirf ihn zuriick ins Meer, und er wird
zu mir zuriickkehren. Bald wirst du das Land der Phiaken
erreichen. Deine Abenteuer gehen dem Ende zu.“ In den Schleier
der Gottin gehiille, schwamm Odysseus und hielt sich an einem
Brett fest. Zwei Tage lang kiampfte er sich durch die Wellen, bis er
am dritten Tag, bei Sonnenaufgang, an einem weil3en Kieselstrand

der Insel angespiilt wurde.
Dort wurde er von Nausikaa gefunden, der Tochter des Konigs

Alkinoos, die ihn zu ithrem Vater brachte. Als Alkinoos erfuhr, dass
der Fremde Odysseus, ein Held des Trojanischen Krieges, war,
bewunderte er ihn so sehr, dass er ihm die Hand seiner Tochter
anbot.




Doch Odysseus lehnte ab, denn er wollte zu seiner Frau Penelope
zuriickkehren. Der Konig lief3 ihm darauthin ein prachtlges Schift
bauen und schickte ihn mit Ehren heim.

Wihrenddessen war Penelope von vielen Freiern umgeben, die
glaubten, der Konig von Ithaka sei tot, und sie heiraten wollten,
um das Konigreich an sich zu reillen. Dieser Druck dauerte
jahrelang an, und Penelopes einziger Trost war ihr Sohn
Telemachos. Jeden Tag webte sie an einem groflen Gewand, nur
um es nachts wieder aufzutrennen, denn sie hatte den Freiern
versprochen, erst zu heiraten, wenn das Gewand fiir ihren
Schwiegervater Laertes vollendet sei. -_r-._\.;“,j,,-,' = u

|
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Odysseus kehrte mit dem Schift der Phiaken nach Ithaka zuriick,
verkleidet als Bettler, damit ihn niemand erkannte. Er begab sich
sofort zur Hiitte des alten Hirten Eumaios, um Neuigkeiten {iber
sein Haus zu erfahren. In Eumaios’ Hiitte kam wenige Tage
spiter auch Telemachos an, der seinen Vater nach all den Jahren
nicht erkannte. Odysseus aber erkannte seinen Sohn sofort.
Uberwéiltigt von Emotionen schwieg er zunichst.

Als Eumaios ging, erkannte Telemachos mit Hilfe der Gottin
Athene seinen Vater, und nach zwanzig Jahren fielen sich Vater
und Sohn weinend vor Freude in die Arme. Gemeinsam
schmiedeten sie einen Plan, wie sie mit den Freiern umgehen und
Odysseus’ Konigreich zuriickgewinnen konnten. In wenigen
Tagen sollte Penelope einen neuen Ehemann wihlen.



Odysseus ersann einen Wettkampf fiir die Freier: Wer es
schaffte, seinen Bogen zu spannen und einen Pfeil durch zwolf
Axtkdpfe zu schieB3en, sollte Penelope heiraten. Telemachos
versuchte es zuerst, in der Hoftnung, seine Mutter zu behalten,
scheiterte jedoch. Einer nach dem anderen versuchten die Freier,

den Bogen zu spannen, aber keiner konnte es.
Inzwischen hatten Odysseus,

Eumaios und ein weiterer
Hirte die Tiiren verriegelt, um
eine Flucht zu verhindern.
Dann bat Odysseus, am
Wettkampf teilnehmen zu

diirfen.
Mit ruhiger Hand spannte er den Bogen und schoss den Pfeil

durch alle zwolf Axtkdpfe. Die Freier erschraken, doch in diesem
Moment warf Odysseus seine Lumpen ab, ergriff seinen Bogen
und tdtete mit Hilfe seines Sohnes einen Freier nach dem anderen.

So befreite der Konig von Ithaka seinen Palast von den bosen
Freiern, die sein Reich und seine Frau jahrelang gequilt hatten.
Als Penelope die Nachricht erhielt, konnte sie es kaum glauben.
Doch als sie ihren Mann sah, erkannte sie ihn sofort, fiel ihm in
die Arme und weinte vor Gliick. Spiter vereinte sich Odysseus
auch mit seinem alten Vater Laertes, und unter dem Schutz
Athenes regierte er seine Insel in Frieden und starb in hohem
Alter, zufrieden.
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ODYSSEE

Homere

Ce jeu vise a retracer, avec votre triréme, le voyage
légendaire d’Ulysse a travers la Méditerranée mythique, tel
que raconté par Homere dans « L’Odyssée ».

Vous voyagerez 12 ot1 votre navire vous ménera, de Troie 2
Ithaque, le royaume d’Ulysse.

En chemin, vous pourrez rencontrer des obstacles, des
dangers, mais aussi des aides miraculeuses, comme le rusé et
courageux Ulysse.

Comme dans les aventures du héros, la chance ou les
malheurs de votre voyage dépendent de la volonté des dieux

mythologiques.

Reflétant 'un des plus anciens récits du monde, le jeu de
plateau Odyssée vous enchantera par ses aventures
palpitantes.

Alors, hissez les voiles ! Mais n’oubliez pas de lire d’abord les
instructions ci-dessous.



Instructions du jeu

L’objectif du jeu est d’étre le premier 2 atteindre Ithaque (case
101), en partant de Troie (case 1).

Chaque joueur place sa triréme sur la case désignée du plateau. A
tour de role, ils lancent le dé et avancent d’autant de cases que le
nombre obtenu.

En chemin, chaque joueur rencontre des obstacles ou des aides,
comme Ulysse lui-méme. Ceux-ci sont décrits en détail ci-
dessous :

TERRE DES CICONS
2. Restez un tour

ATHENA
7. Relancez le dé

TEMPETE
13. Revenez a la position que vous

occupiez avant de lancer le dé

POSEIDON
14. Reculez de 6 cases




TEMPETE
15. Revenez a la position que vous

occupiez avant de lancer le dé

PAYS DES LOTOPHAGES
25. Restez 3 tours

TEMPETE
28. Revenez a la position que vous

occupiez avant de lancer le dé

TRIDENT
29. Reculez de 3 cases

TEMPETE
30. Revenez a la position que vous

occupiez avant de lancer le dé

CYCLOPES
34. Restez 3 tours

ILE D’EOLE
38. Relancez le dé




PAYS DES LESTRYGONS
44, Retournez a Troie

PALAIS DE CIRCE
47-49. Relancez le dé

ENFER (HADES)
48. Restez un tour

SIRENES
54. Relancez le dé

CHARYBDE
57. Avancez de 3 cases

SCYLLA
58. Avancez de 3 cases

ILE DU SOLEIL
59. Reculez de 4 cases




TEMPETE
63. Revenez a la position que vous

occupiez avant de lancer le dé

TRIDENT
64. Reculez de 3 cases

TEMPETE
65. Revenez a la position que vous

occupiez avant de lancer le dé

ILE DE CALYPSO
74. Restez ici jusqu’a obtenir un 3 au dé

TEMPETE
78. Revenez a la position que vous

occupiez avant de lancer le dé

POSEIDON
79. Reculez de 6 cases

TEMPETE
80. Revenez a la position que vous

occupiez avant de lancer le dé



LEUCOTHEE
92. Relancez le dé

ATHENA
96. Relancez le dé

PHEACIENS
07. Restez un tour

ITHACA
101.Celui qui l'atteint ou la dépasse

est le vainqueur.

Avant de commencer le jeu, il serait bon de lire un résumé
des aventures d'Ulysse.
Cela vous aidera 2 mieux apprécier notre jeu si intéressant.

Ulysse




Apres la destruction de Troie, de nombreux Grecs qui
entreprirent de rentrer dans leur patrie furent confrontés a des
aventures. Certains virent leurs navires sombrer, d'autres
abordeérent des terres lointaines, et certains se perdirent.
Toutefois, nul ne fut plus tourmenté qu’Ulysse, roi d’Ithaque,
avant de pouvoir retrouver sa chere ile et retrouver son epouse
Pénélope et son fils Télémaque. Il partit avec douze navires et six
cents guerriers pour le voyage du retour, mais des le premier jour,
une violente tempéte dérouta ses navires et les poussa vers le pays
des Cicones.

Ce peuple se montra tres inhospitalier, et 72 des compagnons
d’Ulysse périrent sur cette terre. Les autres réussirent a peine a
regagner leurs navires. Mais a peine avaient-ils repris la mer
qu’une nouvelle tempéte effroyable éclata. Pendant neuf jours, ils
furent malmenés par les vagues, et au dixiéme jour, ils
atteignirent une terre habitée par les Lotophages, un peuple qui
ne se nourrissait que du fruit du lotus. Quiconque parmi les
voyageurs goutait ce fruit sucré oubliait sa patrie et ne souhaitait
plus la quitter. Malgré cela, ils réussirent a s’enfuir, et aprés bien
des souffrances, dix jours plus tard, ils arriverent au pays des

Cyclopes.

Les Cyclopes étaient d’énormes Ern,

géants dotés d’un seul ceil au “*k\“,?}

milieu du front. Vous connaissez Wy
stirement ce qu'Ulysse y endura, =~ .0 4 ' |
et comment il parvint a échapper - [/ {0, 7 )

W e A (
a PO]YPhéme, qui avait tué SR = / ”\\ /

plusieurs de ses compagnons. I e



Quand Ulysse réussit a quitter cette ile, il arriva sur une autre ou
vivait Bole, le dieu des vents, avec sa femme, ses six fils et ses six
filles. Eole accueillit chaleureusement Ulysse et ses compagnons,
et lui oftrit un grand sac de cuir rempli des vents. Il lui conseilla
d’attacher le sac au mat du navire et de ne 'ouvrir que lorsqu’il
aurait besoin d’un vent favorable pour son voyage. Pendant neuf
jours, Ulysse et ses hommes profitérent d’'une navigation paisible
et approcherent d’Ithaque. Ils étaient si proches de leur patrie
qu’Ulysse, épuisé, s’endormit.

Alors, par curiosité, ses compagnons ouvrirent le
sac pour voir ce qu’il contenait. Immédiatement,
les vents s’échappeérent, provoquant un tel chaos
que la mer déchainée ramena Ulysse et ses

)

compagnons sur |'ile d’Eole. De 13, les naufragés
atteignirent I'ile des terribles Lestrygons, des
géants anthropophages.

Les Lestrygons causerent a Ulysse
le plus grand désastre, car ils
coulérent ses navires et tuérent la
plupart de ses marins. Seul Ulysse
parvint a remonter a bord de son

navire et, avec les rares __
compagnons survivants, a fuir loin
de ces affreux cannibales. =
Cependant, les aventures d’Ulysse ne s’arrétérent pas la. Le vent le
porta jusqu’a I'ile de Circé, la magicienne qui transformait tous les
voyageurs en animaux. Elle changea les compagnons d’Ulysse en
pourceaux. Pourtant, avec I'aide du dieu Hermes, Ulysse parvint a
sauver ses compagnons. Il impressionna tellement Circé par son
courage qu’elle le garda aupres d’elle pendant un an.



o a Lorsqu’il fut temps de partir, de
- | € nouvelles épreuves Iattendaient en

mer. Les Sirénes tentérent de

-
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® N leurs chants envoiitants.

Pattirer, lui et ses compagnons, avec

Charybde, le monstre terrifiant, tenta de les engloutir, et Scylla,
un autre monstre doté de six tétes, arracha six de ses compagnons
pour les dévorer.

Sur une autre ile, ils rencontrérent les beeufs sacrés du dieu Hélios,
et les marins affamés en tuérent quelques-uns pour se nourrir.
Cependant, en quittant ile, Hélios, furieux, déchaina une tempéte
si violente que tous les compagnons d’Ulysse périrent. Seul Ulysse
survécut, agrippé a un morceau de son navire. Les vagues le
porterent jusqu’a I'ile de Calypso, qui le retint aupres d’elle
pendant sept ans. Mais Ulysse ne révait que de revoir sa femme et
son fils.Un jour, Calypso lui annonga qu’il était libre de partir.
Ulysse construisit un radeau et mit le cap sur Ithaque.

Mais Poséidon, qui le haissait pour avoir aveuglé son fils
Polyphéme, souleva une terrible tempéte, et le radeau d’Ulysse
sombra. Il lutta contre les vagues pendant trois jours et trois nuits,
jusqu’a ce que les dieux envoient Leucothée, une déesse marine, a
son secours. « Jette tes vétements a la mer, » lui dit-elle, « et
enveloppe-toi de ce voile. Lorsque tu atteindras le rivage, jette-le
dans la mer et il reviendra 4 moi. Bientdt, tu arriveras au pays des
Phéaciens. Tes aventures touchent a leur fin. » Enveloppé dans le
voile de la déesse, Ulysse nagea en s’agrippant a une planche. Il lui
fallut deux jours pour atteindre le pays des Phéaciens, et le
troisieme jour, a I'aube, on le trouva allongé sur les galets blancs

de I'le.



La, il fut découvert par Nausicaa, la fille du roi Alcinoos, qui le
conduisit a son pere. Quand Alcinoos apprit que ’étranger était
Ulysse, héros de la guerre de Troie, il 'admira tant qu’il lui
proposa la main de sa fille. Ulysse refusa, car il désirait retrouver
son épouse, Pénélope. Le roi fit alors construire un magnifique
navire et le renvoya dans sa patrie avec les honneurs.

de prétendants qui, pensant le roi d’Ithaque

== perdu, voulaient 'épouser pour prendre le

: -‘, %LB':'» f,;-‘-.gé’ royaume. Ce tourment dura des années, et

;-;11 Q\(k le seul réconfort de Pénélope était son fils
it/ -4 ‘}* Télémaque. Chaque jour, elle tissait sur son
\ ,_/| P/ métier, puis défaisait son ouvrage la nuit,

O] ayant promis aux prétendants quelle
' choisirait un époux une fois qu’elle aurait
terminé un grand manteau pour son beau-

pere, Laérte.
Ulysse arriva a Ithaque sur le navire des Phéaciens, déguisé en

mendiant pour que nul ne le reconnaisse. Il se rendit
immédiatement chez le vieux berger Eumée pour apprendre des
nouvelles de sa maison. Dans la cabane d’Eumée, Télémaque
arriva quelques jours plus tard, sans reconnaitre son pére apres tant
d’années. Ulysse, cependant, reconnut immédiatement son fils.
Submergé par ’émotion, il garda le silence.Quand Eumée
s’absenta, Télémaque, avec laide de la déesse Athéna, reconnut
son pére, et aprés vingt ans, pére et fils se serrérent dans les bras et
pleurérent de joie.



[Is élaborerent alors un plan pour chasser les prétendants et
reconquérir le royaume d’Ulysse. Dans quelques jours, Pénélope

devait choisir un nouvel époux.
Ulysse imagina un concours pour les prétendants : ils

devaient bander son arc et tirer une fleche a travers

Y

douze haches alignées. Celui qui réussirait épouserait
Pénélope. Télémaque essaya le premier, espérant
garder sa meére aupres de lui, mais échoua. Un a un,
les prétendants tenterent leur chance sans parvenir a

tendre ’arc d’Ulysse.

Pendant ce temps, avec I'aide d’Eumée et d’un autre berger, Ulysse
verrouilla toutes les issues. Il demanda alors a participer au

concours. D’une main assurée, il banda ’arc et
tira la fléche 2 travers les douze

- haches. Les prétendants furent saisis
\ de terreur, mais a cet instant, Ulysse
1% rejeta ses haillons, saisit son arc, et

% avec laide de son fils, tua tous les
prétendants un par un.

Ainsi, le roi d’Ithaque libéra son palais des vils prétendants qui
avaient tourmenté son royaume et son épouse pendant des années.
Quand Pénélope apprit la nouvelle, elle eut peine a y croire. Mais
lorsqu’elle vit son mari, elle le reconnut aussitoe, se jeta dans ses
bras et pleura de bonheur. Plus tard, Ulysse retrouva son vieux
pere Laérte, et sous la protection d’Athéna, il régna paisiblement
sur son ile et s’éteignit dans une vieillesse sereine, comblé.




#  ODISSEA

Questo gioco ha I'obiettivo di ripercorrere, con la tua
trireme, il leggendario viaggio di Odisseo attraverso il

mitico Mediterraneo, come raccontato da Omero
nell*Odissea”.

Viaggerai ovunque ti portera la tua nave, da Troia fino a
[taca, il regno di Odisseo.

Lungo il cammino potresti incontrare ostacoli, pericoli, ma

anche aiuti miracolosi, proprio come il valoroso e astuto
Odisseo.

Come nelle avventure dell’eroe, anche nel nostro gioco la
fortuna o la sfortuna del viaggio dipendono dalla volonta
degli dei mitici.

Riflettendo una delle storie pit antiche del mondo, il gioco
da tavolo Odissea ti incantera con le sue avventure
emozionanti.

Allora, issa le vele! Ma non dimenticare di leggere prima le
1struzioni qui sotto.



Istruzioni del Gioco

L’obiettivo del gioco ¢ essere il primo a raggiungere Itaca (casella
numero 101), partendo da Troia (casella numero 1).

Ogni giocatore posiziona la propria trireme sulla casella indicata
del tabellone. A turno, si lancia il dado e ci si muove in avanti di
tante caselle quanto indica il numero ottenuto.

Durante il percorso, ogni giocatore incontra ostacoli o aiuti,
proprio come Odisseo. Questi sono descritti in dettaglio qui
SOtto:

TERRA DEI CICONI
2. Rimani fermo per un turno

ATENA
7. Tira di nuovo il dado

TEMPESTA
13. Torna alla posizione in cui eri

prima di lanciare il dado

POSEIDONE
14. Torna indietro di 6 caselle




TEMPESTA
15. Torna alla posizione in cui eri prima

di lanciare il dado

TERRA DEI MANGIATORI DI LOTO
25. Rimani fermo per 3 turni

TEMPESTA
28. Torna alla posizione in cui eri prima

di lanciare il dado

TRIDENTE
29. Torna indietro di 3 caselle

TEMPESTA

30. Torna alla posizione in cui eri prima
di lanciare il dado

CICLOPI
34. Rimani fermo per 3 turni

ISOLA DI EOLO
38. Tira di nuovo il dado




TERRA DEI LESTRIGONI
44, Torna a Troia

PALAZZO DI CIRCE
47-49. Tira di nuovo il dado

ADE
48. Rimani fermo per 1 turno

SIRENE
54. Tira di nuovo il dado

CARIDDI
57. Avanza di 3 caselle

SCILLA
58. Avanza di 3 caselle

ISOLA DEL SOLE
59. Torna indietro di 4 caselle




TEMPESTA
63. Torna alla posizione in cui eri prima

di lanciare il dado

TRIDENTE
64. Torna indietro di 3 caselle

TEMPESTA
65. Torna alla posizione in cui eri prima

di lanciare il dado

ISOLA DI CALIPSO
74. Rimani li finché non ottieni un
3 col dado

TEMPESTA
78. Torna alla posizione in cui eri prima

di lanciare il dado

POSEIDONE
79. Torna indietro di 6 caselle

TEMPESTA
80. Torna alla posizione in cui eri prima

di lanciare il dado




LEUCOTEA
92. Tira di nuovo il dado

ATENA
96. Tira di nuovo il dado

FEACI
97. Rimani fermo per un turno

ITACA
101. Chi raggiunge o supera questa
casella vince la partita

E ora, prima di iniziare a giocare, sarebbe una buona idea
leggere un riassunto delle avventure di Odisseo. Ti aiutera a
goderti ancora di piu il gioco!

Odisseo




Dopo la distruzione di Troia, molti Greci che partirono per fare
ritorno alla loro patria vissero grandi avventure. Alcuni
naufragarono, altri approdarono in terre lontane, altri ancora si
persero. Ma nessuno fu tormentato quanto Odisseo, re di Itaca,
prima di poter tornare alla sua amata isola e riabbracciare sua
moglie Penelope e suo figlio Telemaco. Parti con dodici navi e
seicento guerrieri per il viaggio di ritorno, ma gia dal primo
giorno si imbatté in una tremenda tempesta che, trascinando le
navi alla deriva, lo condusse nella terra dei Ciconi.

Questo popolo era molto inospitale, e in quella terra persero la
vita 72 guerrieri di Odisseo. I restanti riuscirono a malapena a
risalire sulle navi. Ma non appena si avventurarono di nuovo in
mare, scoppio un’altra terribile tempesta. Per nove giorni furono
sbattuti dalle onde e, al decimo giorno, giunsero in una terra
abitata dai Lotofagi, un popolo che si nutriva esclusivamente del
frutto del loto. Chiunque tra i viaggiatori mangiasse quel dolce
frutto dimenticava la propria patria e non desiderava pit
andarsene. Nonostante ci0, riuscirono a fuggire e, dopo molte
softerenze, dieci giorni dopo arrivarono nella terra dei Ciclopi.

| Ciclopi erano enormi giganti
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diversi dei suoi compagni



Quando Odisseo riusci a lasciare quell’isola, arrivo in un’altra
dove viveva Eolo, il dio dei venti, insieme a sua moglie, i suoi sei
figli e le sue sei figlie. Eolo accolse calorosamente Odisseo e i suoi
compagni, e gli dono una grande sacca di pelle piena di venti. Gli
consiglio di legare la sacca all’albero maestro della nave e di
aprirla solo per liberare il vento necessario a far avanzare la nave.
Per nove giorni Odisseo e i suoi compagni godettero di una
navigazione tranquilla e si avvicinarono a Itaca. Erano cosi vicini
alla loro patria che Odisseo, stremato, si addormento.
Allora, spinti dalla curiosita, i suoi compagni
aprirono la sacca per vedere cosa contenesse.
Immediatamente i venti fuggirono, causando un
_Atale scompiglio che il mare in tempesta riporto
\—’a Odisseo e i suoi compagni sull’isola di Eolo. Da
li, i naufraghi giunsero all’isola dei Lestrigoni,
g1gant1 altissimi che si cibavano di carne umana.

[ Lestrigoni causarono il disastro
pitt grande a Odisseo: affondarono
le sue navi e uccisero la maggior
parte dei suoi marinai. Solo lui
riusci a salire a bordo della sua nave
e, con i pochi compagni rimasti,
fuggi lontano da quei terribili

Ma le avventure di Odisseo non erano ancora finite. Il vento lo

cannibali.

portd sull’isola di Circe, la maga che trasformava in animali tutti
1 viaggiatori. Trasformo i compagni di Odisseo in porci.
Tuttavia, con l'aiuto del dio Ermes, Odisseo riusci a salvarli.
Anzi, con il suo coraggio conquistd Circe, che lo trattenne con
sé per un anno.



Quando arrivo il momento di

& -
fie) 1 ripartire, nuove avventure lo
‘ Nesobr (- attendevano in mare. Le Sirene
N 37 tentarono di attirare lui e i suoi
£ 2 A A g compagni con i loro canti

dolcissimi.

Cariddi, il mostro spaventoso, cerco di inghiottirli, e Scilla, un

altro mostro con sei teste, afferrd e divoro sei dei suoi compagni.
Su un’altra isola, incontrarono le sacre mandrie del dio Elio, e i

marinai, spinti dalla fame, uccisero alcuni buoi per cibarsene. Ma
quando lasciarono I'isola, Elio, per vendetta, scateno una tempesta
cosi violenta che tutti i compagni di Odisseo morirono. Solo
Odisseo sopravvisse, aggrappato a un pezzo della nave. Le onde lo
portarono sull’isola di Calipso, che lo trattenne con sé per sette
anni. Ma Odisseo desiderava rivedere sua moglie e suo figlio.

Un giorno, Calipso gli disse che era libero di partire. Odisseo

costrui una zattera e salpo per Itaca.
Tuttavia, Poseidone, che lo odiava per aver accecato

suo figlio Polifemo, sollevod una terribile tempesta, e la
zattera di Odisseo affondo. Lottd con le onde per tre
giorni e tre notti, finché gli déi inviarono Leucotea,
una dea del mare, ad aiutarlo. "Getta 1 tuoi vestiti in
mare," gli disse, "e avvolgiti in questo velo. Quando
raggiungerai la riva, restituiscilo al mare, e tornera da
me. Presto arriverai nella terra dei Feaci. Le tue
avventure stanno per finire." Avvolto nel velo della

-5 dea, Odisseo nuoto, aggrappato a una tavola. Impiegd

— due giorni per raggiungere la terra dei Feaci, e al
terzo giorno, all’alba, fu trovato disteso sui ciottoli

bianchi dell’isola.



Li fu scoperto da Nausicaa, figlia del re Alcinoo, che lo condusse
da suo padre. Quando Alcinoo seppe che lo straniero era
Odisseo, I’eroe della guerra di Troia, lo ammiro cosi tanto da
offrirgli la mano di sua figlia. Odisseo rifiuto, desideroso di
tornare dalla sua amata Penelope. 1l re allora fece costruire per lui

uha nave magnifica e lo fece accompagnare 1n patria CcOnh onoril.

credendo che il re di Itaca fosse morto, volevano sposarla per
prendere il regno. Questo tormento durd anni, e l'unico conforto
di Penelope era suo figlio Telemaco. Ogni giorno tesseva alla sua
tela, solo per disfarla ogni notte, poiché aveva promesso ai
pretendenti che, una volta terminato un grande mantello per suo

suocero Laerte, avrebbe scelto un nuovo marito. e 1
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Odisseo arrivo a Itaca sulla nave dei Feaci, travestito da mendicante
per non farsi riconoscere. Si reco subito dal vecchio pastore Eumeo
per sapere cosa fosse accaduto nella sua casa. Nella capanna di
Eumeo, alcuni giorni dopo, arrivo anche Telemaco, che non
riconobbe il padre dopo tanti anni. Odisseo, perd, riconobbe subito
suo figlio. Commosso, resto in silenzio. Quando Eumeo si
allontano, Telemaco, con l'aiuto della dea Atena, riconobbe suo
padre, e dopo vent’anni, padre e figlio si abbracciarono forte e
piansero di gioia. Poi pianificarono come affrontare i pretendenti e
riconquistare il regno di Odisseo. Mancavano pochi giorni alla
scelta di un nuovo marito per Penelope.



Odisseo ided una prova per i pretendenti: chi fosse riuscito a
tendere il suo arco e a scagliare una freccia attraverso dodici asce
allineate, avrebbe sposato Penelope. Telemaco fu il primo a
provare, sperando di tenere sua madre con sé, ma falli. Uno a
uno, i pretendenti tentarono, ma nessuno riusci a tendere I’arco
di Odisseo. Nel frattempo, con l'aiuto di Eumeo e di un altro
pastore, Odisseo chiuse tutte le porte per impedire la fuga. Poi
chiese di partecipare alla prova.

Con mano ferma tese I'arco e scaglio la
asce. I pretendenti furono presi dal terrore, ma in quel momento
Odisseo getto via gli stracci, impugno Iarco, e con laiuto del figlio
uccise uno a uno tutti 1 pretendenti.

Cosi il re di Itaca libero il suo palzzo dai malvagi pretendenti che
per anni avevano tormentato il suo regno e sua moglie. Quando
Penelope seppe la notizia, stentava a crederci. Ma quando vide suo
marito, lo riconobbe subito, gli corse incontro e pianse di gioia tra
le sue braccia. Pit tardi, Odisseo si riuni anche con il suo anziano
padre, Laerte, e sotto la protezione di Atena regno pacificamente
sulla sua isola e mori in tarda eta, sereno.
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Llenb 3TOW nrpbl — NPOnTU MO MUPUYECKOMY
MapLupyTy oT Tpown Ao Ntaku, ynpasnaa co6CTBEHHOW
Tpuepon. Bam npeacTonT BOCCO3AaTh
3axBaTbiBatoLLee nnaBaHWe Oauccesa no
CpearizeMHOMY MOpPH — Tak, Kak ero onncan fomep B
b6eccmepTHOM «Ogumccee.

Bbl 6yseTe cTpaHCTBOBATL MO MOPHO, C/1eflys 3a CBOUM
Kopabsiém — oT Tpou go Ntaku, uapcrea Ogucces.
Ha nyTu Bac X4yt nperpagbl, 0NacHOCTU, HO U
yyL04eNCcTBEHHAsA MOMOLLb — BCE, KakK B
NPUKIOYEHNAX CMenoro n HaxogumesoroOgucces.
Kak ny repos, B Hallewn nrpe ysada n HeB3rojbl
BaLLero nyTu onpeAensarTcs Bonen MUbmrnyeckmnx
6oros.

OTpaxkasd OAVNH U3 ApeBHENLLNX CHOXXeTOB B UCTOPUM
YyesioBeYyecTBa, HacToNbHaa urpa «Ogucces» yBneyer
BaC 3aXBaTbIBAOLWLVMU MPUKIHOYEHUAMN.
NTak, nonyTHoro BeTpa B napycal
[lepes HayasiOM Urpbl 03HAaKOMbTECh C NpaBUIaMu
HIUXe.



MpaBuia urpsbl

elselselsrlsrlsrlsrisrisplselsrlseismismln
Llenb nrpbl — nepebIM goctnub NTakm (Homep 101),
HauyMHas nNyTb 13 Tpoun (Homep 1).

Kaxkabli NTPOK CTaBUT CBOKO TPUeEpy Ha creunanbHyro
CTapTOBYHO KneTky. 1o ouepean 6pocaeT Kybuk u
npoABUraeTcsa Bnepés Ha Koaim4ecTBo KPY>KKOB,
BbiNnaBLLee Ha Kybuke.

[0 NyTK KaXXAbI UTPOK CTA/IKNBAETCS C NPEensaTCTBUAMU U
noJsiydaeTt nomMoLb — Kak 1 cam Oguccen. Bee
npaBuNageTanbHO ONMMCaHbl HUXeE:

SEM/IA KWKOHOB
2. [NponycTtn ognH XoA4

APUNHA
7. BpocCb KybuK eLLé pa3

LTOPM
13. BepHKCb Ha KpY>XOK, rae
6b1s1 10 6pocka Kybuka

NOCEN/AOH
14. OTCTYNM Ha3aj Ha 6 KPY>XKOB




LLTOPM
15. BepHUCb Ha KpYXOK, rae
6bInf0 6pocka kKybuka

SEMJ/IA IOTODPAIOB
25. [Nponyct 3 xoza

LLITOPM
28. BepHUCb Ha KpYyXOK, rae
6bIn [0 6pocka Kybuka

TPE3SYBEL]|
29. OTCTYNM Ha3aj Ha 3 KPYy>XKa

LLITOPM
30. BepHUCb Ha KPYyXOK, rae
6b1n 0 6pocka Kybuka

LUUK/OIMbI
34. [Nponyct 3 xo4a

OCTPOB 30/1A
38. bpocb Kybuk eLlé pas




SEMJIA IECTPUTOHOB
44. BepHuTtechb B Tporo

ABOPELL KUPKW
47-49. bpocb KybUK eLLé pa3

AN/
48. lNponycTn ognH XoA

CUPEHDI
54. bpocb KybuK eLé pas

XAPUBAA

57. [NpoABUHBLCA Ha 3 Kpy>KKa
BNepes

cunnnA
58. [NpoaBrHbLCA Ha 3 Kpy>XKa
Briepes,

OCTPOB I'EJINOCA
59. BepHuch Ha 4 Kpy>XKa Ha3aj




LLTOPM
63. BepHUCb Ha KpYy>XOK, rae
6b121 L0 6pocKka Kybuka

TPE3SYBEL,
64. BepHUCb Ha 3 Kpy>XKa Ha3az

LLITOPM
65. BepHUCb Ha KpYyXoK, rae
6bIN1 0 6pocKka Kybuka

OCTPOB KATAICO
74. OcTaBanca Ha MecTe, NokKa He
BbiNajeT 3

LLITOPM
78. BepHUCb Ha KPYXXOK, rae
6b11 40 bpocka KybuKa

NOCENAOH
79. BepHWCb Ha 6 KPY>XKOB Ha3az

LUTOPM
80. BepHUCb Ha KpY>XOK, rae
6b1n1 L0 6pocka Kybuka




NIE®KODEA
92. bpocb KybuK eLLé pas

ADUNHA
96. bpocb KybuK eLlé pas

PEAKN
97. [NponycTn oANH X0

UTAKA
101. KTO AOCTUTHET NN MUHYeT
3TOT KPY>KOK, CTAHOBUTCHA
nobeautenemM nrpbl

[pexae yem HavaTb UTpy, COBETYeM NMO3HAKOMUTBLCA C
KpaTKkow nctopuen npukatoyeHn Ogumcces. 31o caenaet
Nrpy eLLle Becesee 1 yBnekaTenbHee!

Opwnccen




[locne pa3pyweHna Tpon MHOrme rpeky oTnpaBuInNCh
AOMOW, HO Ha 0BpPaTHOM NyTU KX XAAN HENMPOCTble
npuknoveHns. O4HV NOTepsAan CBOU KOpabau B LUTOpPMe,
Apyrvie okasanncb Ha Aanékux beperax, a HeKoTopble u
BOBCe beccneHO ncyesnun. bonblLue Bcex NCNbITaHUN
BbIMano Ha gonto Oguccesa, uaps Mtakn. Ytobbl CHOBA
yBUAETb CBOWN POAHOW OCTPOB, XeHy [leHenony 1 CbiHa
Tenemaxa, OH NPOLLEN Yepes MHOXECTBO TPYAHOCTEN.
Oauccenn oTn/bIN C ABEHAALATHH KOpabnamm v
LLIeCTbHOCTaMy BOMHAMU, HO Y>Ke B NepBbI AeHb Nonas B
CUNbHEWLW A LUTOPM, KOTOPbIN YHeC ero kK beperam
CTPaHbl KNKOHOB. ..

Hapoga, XX1BLLUMW B 3TUX KPasX, OKa3asncs COBCEM He
rocTenpUMHbBIM — B XXeCTOKOW CxBaTKe rnornénm 72
BOMHa Ogmncces. OcTanbHbIM C TPYAOM YA4a/10Cb BEPHYTHLCS
Ha KOpPaban 1 oTNNbITb. HO egBa OHW BbILLUAN B OTKPbITOE
MOpe, KaK Hayancs HOBbIV CTPALLHbIA LWUTOPM. [eBATb
AHEN NX LWBLIPSAIO MO BO/IHAM, MOKA Ha AeCATbIN AeHb OHU
AOCTUTAN 3eMI NoTodaroB — HapoAa, YTO NUTaNCH
TO/IbKO Ma0JamMu N10TOCA. DTOT C1agKnii naoj obnaaan
YANBUTE/IbHbLIM CBOVCTBOM: CTOWJ/I0 €ro nonpoboBaTb — U
Tbl 3a6bIBas1 060 BCEM, AaXe O POAVHE, N He XOTe/
b6onbLle ye3xatb. OgHako Oanccero yaanocb CnacTy CBOUX
nrgen, n nocie AoArnx CKUTaHMM OHY Aobpanunuck A0
CTPaHbI LMKIOMOB.



Limknonel 661711 OFPOMHbBIMY BEIMKAHAMIK C O4HUM-
eANHCTBEHHbIM r/1a3oM nocpeamn nba. KoHeuHo, Bbl
HaBepHsAKa 3HaeTe, Kakme NCMbITaHWsA BbiNaau Ha 4ONH0
OAucces Ha 3TOM OCTPOBe M KaK OH cymMes CnacTUcb oT
cBupenoro NMonneema, KOTOpbI YO HECKONIBKUX €ro
TOBapuLLen.

NKorga Oguccero yaanocb NOKNHYTL OCTPOB LK/10MOB, OH
NpuvbbLIN Ha APYro OCTPOB, rAe Xua 201 — 60r BeTPOB —
BMECTE CO CBOEW XXEeHOW, LLUeCTbH CbIHOBbAMU U LLECTbH
AoYepbMU. D01 pagyLHoO npuHan Ogucces u ero
CMYTHWKOB, @ B NOAAPOK BPYYN/T UM B0/bLLON KOXaHbI
MeLLOK, HAano/IHeHHbIN BCeMy BeTpaMun. OH NMoCOBETOBA
Opmnccero Kpenko NprBA3aTe MELLOK K MayTe U OTKPbIBATb
ero TO/IbKO TOrAa, Korga noHazobuTca HY>KHbIN BeTep,
YTOObI MOMOYb M B NMyTW. leBATb AHEeWN MyTb LUEN
CMOKOWHO, 11 OHW BbI/IN yXXe coBceM pPALOM C MITakon.
PoavHa 6bl1a MOYTU Ha TOPU30HTE... HO YCTaBLUW
Oamnccen 3agpemann.

)



Torga ero CNyTHUKN, MNOAAABLUNCH NHOOOMBITCTBY, OTKP LIV
MeLLOK, YTOObl MOCMOTPETb, UTO B HEM. BeTep MrHOBEHHO
BbIPBaCA HapyXy, BbI3BaB TaKOW LUTOPM, UTO
B3BOJIHOBaHHOe Mope BepHyno Oauncces 1 ero CnyTHUKOB
06paTHO Ha ocTpoB Jos1a. OTTyAa noTepresLlne KpyLueHue
J06panncb 40 OCTPOBA BEIMKAHOB- J'IeCTpVIFOHOB
NOXMPABLUUX JIFOAEW. o

JlectpuroHsl HaHecnn Oauccero cambli CTpaIJJHbII/I y,a,ap
OHW NOTOMW/IV NOYTU BCE ero Kopabam v YyHUUTOXNNN
60/1bLUYI0 YacCTb ero BOMHOB. CNacTuCb YA4an0oCb TONLKO
camomy Oguccero. OH 3anpbIrHyN Ha CBOW KOPabJ/ib U
BMeCTe C HEMHOTMVMIMW OCTaBLUMMWCSA CYTHUKAMW
bpocuncs 6exaTtb nojasbliue OT 3TUX CTPALLUHbIX
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Ho npuknyeHna Ogrccesd Ha 3STOM He 3aKOHYUJTUCh.
BeTep npuHec ero K oCTpoBy BoALLeb6HULUbI Knpkuy,
KOTOopas npespaLlana BCex NyTHUKOB B XMBOTHbIX. OHa
obpaTtumna cnyTHUKoB Ogucces B cBUHen. OA4HAKO C
nomoLbro 6ora Nepmeca eMy yaasnochb CrnacTy CBOUX
ToBapuLen. bonee Toro, Oaunccen nponssen Ha Kupky
Takoe BreyaT/ieHVe cBoen XpabpocTbio, UTO OHa
yAep>Kana eroy cebs Lesnblih roa.



Korga HacTtano BpemMs npogo/iXmnTb nyTh, Oanccesa xaanu
HOBble NCNbITaHUA B Mope. CpeHbl NbITaNnCb 3aMaHUTb
ero 1 ero CnNyTHMKOB CBOMW CNAAKVMUN NECHAMMW.
CTpallHoe uygoBuLLe Xapubaa yrpoxasno rnporioTuTb KX, a
Cumnna — yyaoBuLle C WecCTbk rosioBaMmn — cxBatuia v
Cbesia LecTepblX ero CnyTHMKOB. Ha ApyromMm ocTpoBe OHU
BCTPETUNN CBALLLEHHbIX BbIKOB 60ra ennoca, 1 ronogHble
MOPSAKN YOUAN HECKONBbKO U3 HUX. B Haka3aHwme Nenmoc
BbI3BaJ/1 CTPALUHbLIN LUTOPM, B KOTOPOM Mornbam ece
CnyTHUKM Oguncces. BoiXXn TONbKO OH OAVH, AepXXach 3a
06/10MOK KOpabsis. BONHbI MPUHEC/IN ero Ha oCTPOB HUMObI
Kanmnnco, kotopas yaepxmneana eroy cebs cemb ner.
OpgHako Oguccent TOCKOBAN Mo XeHe M CbiHy.

B KOHUe KOHUOB, oAHaXAbl Kannnco ckasana
eMy, YTo OH cBobogeH. Torga Oamnccent NOCTPOU
NAOT U OTNALIN B CTOPOHY Takn. OgHako 6or
[locenaoH, HeHaBUAEBLLUWA €ro 3a To, YTO OH
ocsiennn ero cblHa NMonneema, NOAHAN CTPALLHbI
LITOPM, 1 NaoT Oanccesa 3aToHYN. Tpy AHA U TPY HOYUN
Oauvccen 60posics € BOHaMU, Noka 60rv He nocsianu
Jledkodero — 0fHY N3 MOPCKNX BOMMHb — YTOObLI MOMOYb
emy. «<bpocbk ogexay B Mope, — cka3asia OHa, — 1 3aBEepPHNCb
B 3TO NokpbiBano. Korga pobepélubca fo bepera, 6poch ero
06paTHO B BOAY — OHO BepPHETCA KO MHe. CKOpPO Thl
LOCTUTHEeLW b CTpaHbl peakoB. TBOM NpUKItOYeHUs 6InN3ATCS
K KOHLY». 3aBepHYBLUMNCb B NOKPbIBANO 6ornHu, Ognccen
NAbl, AepXKacb 3a 06/10MOK MaoTa. [Ba AHA OH NJibla K
cTpaHe ¢$eakoB, a Ha paccBeTe TpeTbero AHS 0Ka3asco
BbI6pOLLEH Ha 6eN10CHEXHYHO rasibKy OCTPOBa.




Tam ero Hawna HaBcukasa, Aoub Lapa ANKUHOSA, 1 NpuBena K
CBOEeMY OTLYy. Y3HaB, uTo nepes HUM cam Oaunccen, repon
TpOAHCKOW BOWHbI, ANKUHOW Bbl/1 HACTONIbKO BOCXULLEH, YTO
npeasoxXun emy XxXeHUTbCA Ha HaBcmkae. Ho Oguccen
BEX/IMBO OTKasascs, Befb BCeW AyLLOW CTPEMUICH BEPHYTHCA
K cBOen xeHe lNeHenone. Torga uapb Besen NnocTpouTb AN
Hero 601bLOV Kopabsb 1 C MoYecTAMU OTNPaBWa ero Ha
POAVIHY.

Tem BpemeHeM [leHenony ocaxaanam MHOroyncieHHble
XKEHUXW, yBEepPEeHHble, YTo Lapb MTaku nornb, v xxenasLume
XXEHUTLCA Ha HeW, YTObbI NONYYNTb BNACTb HAZ ero
LLapCTBOM. 3TO TAXENOe UCMbITaHUe A/IN/1I0Cb MHOTO J1eT.
EAVHCTBEHHbLIM yTelwleHmneM eHenonbl bbin eé CbiH
Tenemax. lHEM OHa TKajla Ha CBOEM TKALIKOM CTaHKe, a
HOUYbIO TAaMHO pacnyckana NosIOTHO, FOBOPS XEHMXaM, YTO
BblbepeT 04HOro U3 HMX, Korga 3akOHUYNT TKaTb 60/1bLLOV
XUTOH ANs cBOero ceekpa flaspTa.



Opunccen npmbbin B Taky Ha Kopabne ¢peakos,
nepeoseTbiV B HALLEro, YTobbl HUKTO ero He y3Han. Cpasy
e OH OTNPaBUICA K CTapOMYy MacTyxy DBMeE0, YTOObI
y3HaTb HOBOCTW O poAgHOM foMme. CnycTa HeCKONIbKO AHEN B
XVXKUHY DBMes npuLLén Tenemax, KOTOpbIA nocae fonrnx
NleT He y3Han csoero otua. Ogunccent ke cpasy y3Has CbliHa.
Ero nepenonHanm yyscTBa, HO OH Mon4an. Korga 2smen
YLLUEN, C NOMOLLbIO 60rvHY APunHbI Tenemax HakoHel
NOHSAM, KTO nepea HUM. [locne gBaauaT N1eT passyku oTel,
N CblH Kpernko 06HANUCL 1 3aniakananm oT cHacTbs. Bmecte
OHW Ha4anm CTPOUTb MJaH, Kak n36aBUTbLCA OT
Ha30M/IMBbIX XXEHUXOB 1 BepHYTb Oanccero TpoH. Tem

BpeMeHeM [MeHenona Ao/kHa 6bl1a BCKOpe BblbpaTb
HOBOIO MyXa.

Oamnccenn ycTpoun UcnblTaHme AJis XXeEHUXOB: UM
NpeAcToA/I0 COCTA3ATLCA, KTO CMOXET NMPOBECTU CTpeny
yepes OTBepCTUSA ABeHaALlaT TONopoB — ero rbumoe
ncnbiTaHKe. TOT, KTO CMPaBUTCA, CTaHeT My>XeM [leHenonkbl.
Tenemax nepsBbIM B34/ B PyKW NyK 0TLA, Ha4eACh yaep>KaTb
MaTb, HO HaTAHYTb €ro He CMOT U YCTYnna MecTo
npeteHgeHTaM. XXeHUXn no oyepeamn nNbiTaancCb, HO NyK
Oauncces bbin HenoABNacTeH HUKOMY U3 HUX.



Tem BpemeHeM Oauncceint BMecTe C DBMeeM 1 ApYyrm
NacTyxoM 3anep BCe ABepu, YTOObI XeHUXN He CMOTK
ybexaTb, 1 MONPOCU/ICA CaM NPUHSATb y4acTue B
coctsa3aHun. C yBepeHHOCTb0 U CUN0W OH HaTSAHYN YK U
BbIMYCTUAN CTPeNy, KOTopasa NpoHecnacb CKBO3b BCe
ABeHaLaTb OTBEPCTUIA TOMOPOB. XXeHUXN OXHYIN OT
yXaca, a B 3ToT MOMeHT Oguccent cOpocnn NOXMOTbA,
CXBaTUA YK N BMeCTe C CbIHOM OAWVH 3a ApYrnm nepebun
BCeX NMpeTeHAeHTOB Ha pykKy NeHenons.l.

Llapb VTakn nsbasun ceBomn gBopeL, OT 3/1bIX XXeHUXOB,
KOTOpble JO/Te rogbl MyUYU/IA €ro XXeHy U CTPaHy.
YcnbiwaB 3Ty BeCTb, [leHenona cHavyana He Morna
noBepuTb, HO, YBMAEB MYy>Xa, Cpa3y y3Hana ero, bpocmnacb
B €ro 06bATUA 1 3anaakana oT cyacTbs. 3atem Oguccen
BCTPETWU/ICA CO CBOMM NpecTapenbiM OoTUOoM JlasapToMm u,
noA NOKPOBUTENBLCTBOM 6OrMHN APUHBI, MUPHO NpPaBu
Ha CBOEM OCTPOBe, AOXWMB A0 rMyH60oKOW CTapoCTU U
yMepeB cYacT/INBbIM.




Este juego tiene como objetivo revivir, con tu trirreme, el
legendario viaje de Odiseo a través del mitico Mediterrdneo, tal
como lo relata Homero en la Odisea.

Viajards adonde te lleve tu barco, desde Troya hasta ftaca, el
reino de Odiseo.

En el camino podris encontrar obsticulos, peligros, pero
también ayudas milagrosas, tal como le ocurrié al ingenioso y
valiente Odiseo.

Al igual que en las aventuras del héroe, en nuestro juego la
suerte o desgracia del viaje dependerd de la voluntad de los
dioses miticos.

Reflejando una de las historias mds antiguas del mundo, el
juego de mesa Odisea te encantari con sus emocionantes
aventuras.

jAsi que, zarpa! Pero no olvides leer antes las instrucciones que
aparecen a continuacion.



Instrucciones del juego
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El objetivo del juego es ser el primero en llegar a Itaca (casilla
ntimero 101), partiendo desde Troya (casilla niimero 1).

Cada jugador coloca su trirreme en la casilla designada del
tablero. Lanzan el dado por turnos y avanzan tantas casillas como
indique el niimero obtenido.

Durante el trayecto, cada jugador se enfrentara a obsticulos o
recibird ayudas, igual que Odiseo. Estos eventos se describen
detalladamente a continuacién:

TIERRA DE LOS CICONES
2. Quédate un turno

ATENEA
7. Vuelve a tirar el dado

TORMENTA
13. Vuelve a la posicién en la que

estabas antes de lanzar el dado

POSEIDON
14. Retrocede 6 casillas




TORMENTA
15. Vuelve a la posicién en la que

estabas antes de lanzar el dado

TIERRA DE LOS LOTOFAGOS
25. Permanece 3 turnos

TORMENTA
28. Vuelve a la posicién en la que

estabas antes de lanzar el dado

TRIDENTE
29. Retrocede 3 casillas

TORMENTA
30. Vuelve a la posicién en la que

estabas antes de lanzar el dado

CICLOPES
34. Permanece 3 turnos

ISILA DE EOLO
38. Vuelve a tirar el dado




TIERRA DE LOS LESTRIGONES
44. Vuelve a Troya

PALACIO DE CIRCE
47-49. Vuelve a tirar el dado

HADES
48. Permanece un turno

SIRENAS
54. Vuelve a tirar el dado

CARIBDIS
57. Avanza 3 casillas

ESCILA
58. Avanza 3 casillas

ISLA DEL SOL
59. Retrocede 4 casillas




TORMENTA
63. Vuelve a la posicién en la que

estabas antes de lanzar el dado

TRIDENTE
64. Retrocede 3 casillas

TORMENTA
65. Vuelve a la posicién en la que

estabas antes de lanzar el dado

ISLA DE CALIPSO
74. Quédate ahi hasta que saques un 3

TORMENTA
78. Vuelve a la posicién en la que

estabas antes de lanzar el dado

POSEIDON
79. Retrocede 6 casillas

TORMENTA
80. Vuelve a la posicién en la que

estabas antes de lanzar el dado




LEUCOTEA
92. Vuelve a tirar el dado

ATENEA
96. Vuelve a tirar el dado

FEACIOS
97. Permanece un turno

ITACA
101. Quien llegue o supere esta casilla,
gana el juego

Y ahora, antes de comenzar a jugar, serfa una buena idea
leer un resumen de las aventuras de Odiseo. {Te ayudara a
disfrutar atin mas del juego!

Odiseo




Tras la destruccién de Troya, muchos griegos que partieron para
regresar a su patria vivieron aventuras. Algunos naufragaron,
otros llegaron a tierras lejanas, y algunos se perdieron. Sin
embargo, ninguno fue més atormentado que Odiseo, el rey de
[taca, antes de poder regresar a su amada isla y reunirse con su
esposa, Penélope, y su hijo, Telémaco. Partié con doce naves y
seiscientos guerreros hacia su hogar, pero desde el primer dia, una
gran tormenta hizo que sus barcos, a la deriva, llegaran a la tierra
de los Cicones.

Este pueblo era muy inhéspito, y 72 de los guerreros de Odiseo
murieron en esa tierra. El resto apenas logré subir a sus barcos.
Pero tan pronto como se hicieron a la mar, estall6 otra terrible
tormenta. Durante nueve dias, las olas los azotaron, y en el
décimo dia, llegaron a una tierra habitada por los Lotéfagos, un
pueblo que se alimentaba inicamente del fruto del loto. Quien
comia esta fruta dulce olvidaba su patria y ya no deseaba
marcharse de ese pais. A pesar de ello, lograron escapar, y tras
mucho sufrimiento, diez dias después, llegaron a la tierra de los

Ciclopes.
—— Los Ciclopes eran gigantes enormes
vy o~ con un solo ojo en el centro de la
Ay § frente. Seguramente ya conoces lo
S/ U L que Odiseo vivié alli y cémo logrd

;’/{}\\ | }/ escapar de Polifemo, quien habia

W) - matado a varios de sus compafieros.



Cuando Odiseo logré abandonar esa isla, llegd a otra donde vivia
Eolo, el dios de los vientos, junto con su esposa, sus seis hijos y sus
seis hijas. Eolo recibié cilidamente a Odiseo y sus compafieros, y
le entregd un gran saco de cuero lleno de vientos. Le aconsej6
atarlo al mastil del barco y abrirlo solo cuando necesitara liberar un
viento que favoreciera su viaje. Durante nueve dias, Odiseo y sus
compafieros navegaron sin contratiempos y estaban muy cerca de
ftaca. Tan cerca estaban que Odiseo, agotado, se quedé dormido.
Entonces, movidos por la curiosidad, sus compafieros abrieron el
saco para ver qué contenia. Inmediatamente, los vientos
escaparon, causando tal caos que el mar embravecido los devolvié
a la isla de Eolo.

Desde alli, los ndufragos llegaron a la isla de los A
temibles Lestrigones, quienes comian carne \-’D
humana. Los Lestrigones causaron el mayor desastre

a Odiseo, pues hundieron sus barcos y mataron a la mayoria de sus

marineros. Solo él logré subir a su barco y, con los pocos
companeros que le quedaban, huyd lejos de esos espantosos

canibales.

Sin embargo, las aventuras de Odiseo no terminaron alli. El viento
lo llevé a la isla de Circe, la hechicera que transformaba a todos los
viajeros en animales. Ella convirtié a los compafieros de Odiseo en
cerdos. Pero con la ayuda del dios Hermes, Odiseo logré
rescatarlos. Incluso cautivé tanto a Circe con su valentia que ella lo
retuvo con ella durante un afno.



Alli fue descubierto por Nausicaa, la hija del rey Alcinoo, quien lo
llevé ante su padre. Cuando Alcinoo supo que el forastero era
Odiseo, un héroe de la guerra de Troya, lo admiré tanto que le
ofrecié la mano de su hija en matrimonio. Odiseo rechazé la
oferta, pues deseaba regresar junto a su esposa, Penélope. Entonces
el rey le construy6 una magnifica nave y lo envié a casa con todos
los honores. '

Mientras tanto, Penélope estaba rodeada de muchos pretendientes
que crefan que el rey de ftaca habia muerto y querian casarse con
ella para quedarse con el reino. Esta tortura duré afios, y el tinico
consuelo de Penélope era su hijo, Telémaco. Cada dia tejia en su
telar, solo para deshacer su labor por la noche, pues habia prometido
a los pretendientes que cuando terminara de tejer un gran manto
para su suegro, Laertes, elegiria a uno de ellos como esposo.

Odiseo llegé a ftaca en la nave de los feacios, disfrazado de mendigo
para que nadie lo reconociera. Inmediatamente fue a la cabafa del
viejo pastor Eumeo para informarse sobre su casa. A los pocos dias,
Telémaco, que no reconocié a su padre después de tantos afios,
llegé a la cabafna. Odiseo, sin embargo, reconocié enseguida a su
hijo. Conmovido, permanecié en silencio. Cuando Eumeo se fue,
Telémaco, con la ayuda de la diosa Atenea, reconocié a su padre, y
tras veinte afios, padre e hijo se abrazaron fuertemente y lloraron de
alegria. Entonces planearon cémo enfrentarse a los pretendientes y
recuperar el reino de Odiseo. En pocos dias, Penélope debia elegir
un NUEVO esposo.



Odiseo ided una prueba para los pretendientes: debian tensar su
arco y disparar una flecha a través de doce cabezas de hacha. Quien
lo lograra, se casaria con Penélope. Telémaco lo intenté primero,
con la esperanza de retener a su madre, pero fall6. Uno por uno, los
pretendientes intentaron y fallaron al tratar de tensar el arco de
Odiseo. Mientras tanto, con la ayuda de Eumeo y otro pastor,
Odiseo cerr6 todas las puertas para evitar que escaparan. Luego
pidié participar en la prueba. Con mano firme, tensé el arco y
disparé la flecha, que atravesé las doce cabezas de hacha. Los
pretendientes se llenaron de terror, pero en ese momento, Odiseo
se despojé de sus harapos, tomo su arco, y con la ayuda de su hijo,

matod a todos los pretendientes uno por uno.

Asi, el rey de ftaca liberé su palacio de los malvados pretendientes
que habian atormentado a su reino y a su esposa durante afios.
Cuando Penélope se enterd de la noticia, apenas podia creerlo. Pero
al ver a su esposo, lo reconocié de inmediato, cayé en sus brazos y
lloré de felicidad. Mais tarde, Odiseo se reunidé con su anciano
padre, Laertes, y bajo la proteccién de Atenea, gobernd su isla en
paz y murid en la vejez, satisfecho.
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